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MATURITNI TEMATA Z IKT
pro Skolni rok 2023/2024

Trida: 4. A, B, C, 6.F
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Historie a vyvoj VT. Rozdéleni poc¢itaca (podle celkového provedeni,
pouziti jednotlivych druhii). Zakladni pojmy (byte, bit, Ciselné soustavy)

Hardware — zakladni deska, procesor, sbérnice, pevny disk, paméti
Hardware — prenosna media, zobrazovaci soustava, ostatni periférie
Rozdéleni software, operac¢ni systémy, licence, autorska prava, instalace
Malware — druhy, projevy a ochrana

MS WORD (princip ¢innosti, instalace, zakladni nastaveni uzivatelského
prostredi). Ovladani, nastaveni stranky, styly, rejstrik, obsah

MS WORD - vytvareni $ablon, vkladani objektu (tabulky, vzorce, textové
pole)

MS WORD - hromadna korespondence, grafika

MS EXCEL (princip, pouziti, zakladni pojmy) format tabulky, bunky,
podminéné formatovani

MS EXCEL - Vzorce, funkce (matematické, statistické, financni atd.,
pouziti). Makra (pouziti, vytvareni)

MS EXCEL - Grafy (tvorba, nastaveni, typy). Tisk (volba, nastaveni)
ACCESS - tabulka (vytvoreni databaze, struktura, typy poli)

ACCESS - formulare (vytvoreni, uprava), relace

ACCESS - prace s dotazy (tfidéni, filtry, Fazeni), vytvoreni tiskové sestavy

Grafické editory — zakladni pojmy, vektorova a rastrova grafika, grafické
formaty
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16. Grafické editory — vektorova grafika (Zoner Callisto) — nastaveni
prostiedi, vkladani objekti, kFivek, kombinace vektorové a rastrové
grafiky, prace s textem, tabulky, import, export, tisk, hladiny, logické
operace

17. Grafické editory — bitmapova grafika — Uprava digitalni fotografie,
archivace

18. Tvorba dokumenti HTML — vlastnosti stranky, format textu, odkazy,
vkladani obrazku

19. Tvorba dokumentiit HTML — rozvrZeni stranek, tabulky, seznamy
20. Tvorba dokumenti HTML — kaskadové styly

21. Pocitacové sité — topologie siti, hardware a software pro sité

22. Pocitacové sité — internet, pripojeni do internetu, protokoly

23. Multimédia — formaty, kodeky, upravy

24. PowerPoint — pravidla prezentace, snimky, animace, prechody, vkladani
objekti

25. Zaklady programovani — zakladni pojmy, algoritmus, vyvojovy diagram,
programovani — Small Basic

V Chomutové€, dne 1.9.2023

Mgr.Be. Jaroslav Zahradka

teditel skoly razitko garant predmétu



